Mathrace Sada 1l

odevzdavejte do 17.00

1. FAMFRPAL
Brkos tym hraje famfrpal ve slozeni Tonda, Rada, Lea, Ada, Kuba.

* Tonda vzdy hraje 1 minutu, potom fauluje.
» Rada vzdy hraje 3 minuty, potom fauluje.
* Lea vzdy hraje 6 minut, potom fauluje.

+ Adavzdy hraje g minut, potom fauluje.

* Kuba je dobrak a nefauluje.

Hraci doba je 200 minut a trest za faul jsou 3 minuty na trestné lavici. Urcete kolik
minut budou na hfisti pravé 2 hraci z Brkos tymu.

Vysledek: 45

Postup feSeni:

Tondova pritomnost na hristi se bude cyklit po ¢tyfech minutach, Radina po Sesti,
Leina po deviti a Adina po dvanacti. Kubu fesit nemusime, ten bude na htisti celou
dobu. (Sta¢i nam tedy vyfesit, kolik minut bude na htisti pravé jeden ze zbylych
¢tyt hracii.) Nejmensi spole¢ny nasobek téchto cisel je 36. To bude tedy délka cyklu
vSech hrac¢t dohromady. (V 37. minuté budou na hfisti stejni hraci jako v prvni
atd.)

Udélame si tedy tabulku pfitomnosti hraca na hfisti prvnich 36 minut:

mnuta 1 2 3 4 5 6 7 8 9101112 13 14 1516 1718 19 20 2122 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
Tonda

Rada

Lea

Ada

Vidime, Ze se za 36 minut na htisti objevi pravé jeden hrac osmkrat a protoze 200 =
5x36+20, dostavame, Ze celkovy pocet minut, kde budou na hfisti pravé dva hraci
je:

5x8+5=45

2. PEKAC BUCHET
Rada upekla buchtu o rozmérech 49 x 31,5 cm a chce ji nakrajet na co nejvétsi
stejné velké ctverecky. Ma k tomu specialni pomucku, ktera ji krajeni znacné ulehdi.
Sklada se ze dvou kolecek (jak na krajeni pizzy), ktera jsou spojend jednim obdél-
nikem, ktery zajisti, Ze nevykroji pruhy buchty, ale rovnou ¢tverecky (viz obrazek).
Jak velky musi byt polomér kolecek (v cm)?

Vysledek: 1.11408

Postup feSeni:

Jako prvni musime zjistit, jak velké ¢tverecky Rada bude vykrajovat. Ziejmé by
mohla délat ¢tverecky o strané délky 0,5 cm, nepijde to ale i na vétsi ¢tverecky?



Ano, ptajde. Kdyz si pfedstavime, Ze ma dvakrat vétsi plech, tzn. 98 x 63 cm, mu-
Zeme si vsimnout, Ze NSD 98 a 63 je 7. Tento plech by Sel tedy rozkrajet na stejné
velké ctverecky se stranou délky maximalné sedm. Nas dvojnasobné maly plech
tedy lze rozkrajet na stejné velké ctverecky se stranou délky maximalné 3,5 cm.
Oznacme si o jako obvod naseho kolecka, z obrazku ze zadani vidime, Ze musi pla-
tit:

0=2x3,5

2nr =7

7
r=—=1,1140846...
27

. PETA ZASADILA FAZOLI

Peta zasadila fazoli. Fazole byla ale kouzelna a pfes noc vyrostla vys nez cekala a
z listh pfi tom vytvofila schodi$té do nebe. Kdyz se na ni ¢lovék podiva z vrchu,
tak Spicky vsSech listl jdou vidét (mifi kazdy jinym smérem) a tvoii pravidelny
7o-ti thelnik. Po listech se da 1ézt, v kazdé vysce je pouze jeden a mezi vyskoveé
nasledujicimi listy je vzdy stejny thel otoceni. Fazole je ale zaludna, snazi se, aby
tento thel a € (0,7) byl co nejvétsi a lezec musel co nejvickrat obkrouzit stonek a
zatocila se mu hlava. Kolikrat se Peta projde nad prvnim listem, nez vyleze do nebe
(pocitame-li i prvni list a Peta potom zastane stat na poslednim listu)?

Vysledek: 33

Postup feSeni:

Pfi pohledu shora vidime pravidelny 70uhelnik, jehoz vrcholy déli plny thel na 70
casti. Vime, ze Peta v kazdém kroku z listu na list prekona stejny pocet x téchto
¢asti, a to co nejvice (maximalné 35).

Nejprve si uvédomme, Ze tento pocet musi byt nesoudélny se 70. Pokud by nebyl a
existovalo kladné d > 1 délici x i 70, dostala by se Peta po % krocich opét na troven
prvniho listu. To znamena, Ze by fazole netvorila 70uhelnik, ale jen ?ﬁhelnik.

Nejvétsi prirozené c¢islo mensi nebo rovno 35, které je se 70 nesoudélné, je 33.
Opravdu, pokud od sebe listy budou vzdalené 33 vrchold, vytvori diky nesoudél-
nosti 70 a 33 schodisté az k poslednimu listu (prvni nasobek 33 délitelny 70 bude
az 33-70). Dohromady se tedy Peta kolem osy otoci o 6933 vrcholti, coZ odpovida
32 plnym otockam, pfi nichZ projde nad prvnim listem. Pfi zapocteni prvniho listu
dostavame vysledek 33.

. PETING

Jaké je nejmensi kladné celé ¢islo slozené pouze z 0 a 5, které je délitelné sedmi?
Vysledek: 5005

Postup feSeni:

Pomiicka pro délitelnost sedmi je, Ze muzeme z ¢isla odebrat posledni ¢islici, vyna-
sobit ji dvéma a odecist od zacatku ¢isla. Pomoci tohoto miizeme rychleji kontrolo-
vat postupné ¢isla od o, ktera obsahuji o a 5.

Postupné mame cisla:
0, 5, 50(5), 55 (=5), 500 (50), 505 (40), 555 (45), 5000 (500), 5005 (490 v')

Takze fesenim je 5005.



5. CTVERECKY

Méjme béznou kartézskou sit bodd. Vybereme si ¢tverecky (ohrani¢ené pfimkami
na celociselnych hodnotach), které jsou vpravo od pocatku a zadny ctverecek neni
dale nez za/nad/pod hodnotou x = 4,y = 4 a y = —4. Kolik réiznych pfimek s
celociselnymi sklony a celoc¢iselnymi posuny z intervalu (-4,4) (y = ax + b, kde
aeZbe{-4,-3,-2,-1,0,1,2,3,4}) mizeme vytvoftit, aby prochazela pfimka vzdy
alespon dvéma sloupci a zaroven alespori dvéma fadky vybranych ¢tvereckir? Ctve-
reckem prochazi pfimka, jen pokud prochazi vnitfkem c¢tverecku.

Y

Vysledek: 56

Postup feSeni:

V zadani mame omezené posuny, tak mtzeme zacit napriklad od —4 a zkouset, ko-
lik miZe vzniknout pfimek s celo¢iselnym sklonem. Ze zacatku si miazZeme uvédo-
mit, Ze sklon nikdy nemuze byt 0 kvtli posledni vété zadani. U posunu —4 zaroven
vime, Ze musi byt sklon kladny, abychom prosli néjakym barevnym ctvereckem.
Po zkouseni zjistime, Ze nam vyhovuji sklony 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7. Od sklonu 8 a vyse
projdeme jen jednim sloupeckem. S posunem —4 mame tedy 7 moznosti.

Dale pokracujeme s posunem —3. Zde uz je moznost sklonu —1, ale ten projde jen
jedinym sloupcem, takze nevyhovuje zadani. Musime mit tedy zase kladné sklony
avyhovujinam 1, 2, 3, 4, 5, 6. 7 a vy$si uz zase projde jen jednim sloupcem. Mame
tedy 6 moznosti.

Pro posun —2 mame uz moznost sklonu -1, ale vice zaporné nevyhovuji. Naopak
kladné sklony mohou byt 1, 2, 3, 4, 5. Mame tedy 6 moznosti. Pro posun —1 mame
moznosti -2, -1, 1, 2, 3, 4 a tedy 6 moznosti. Dohromady mame 7+ 6 + 6+ 6 = 25
moznosti. Pocet moznosti pro posuny 1, 2, 3, 4 je stejny, protoze je priklad symet-
ricky. Zbyva nam uz jen zjistit pocet moznosti pro posun 0. Tam mame moznosti
-3, -2, -1, 1, 2, 3, kterych je 6. Dohromady mame tedy 25+ 25+ 6 = 56 moznosti
primek.

6. DABELSKY HADS
Débelsky had je omotany kolem kmenu stromu praméru 1 m. Je tam omotany 15x
tj, hlava hada mifi na opa¢nou stranu nez jeho ocas, a soucasné je o 20t m vys, nez
jeho ocas. Jak je dabelsky had dlouhy (v m)?
Vysledek: 78.53982
Postup feSeni:



Povrch stromu, na kterém je had omotany, miZeme uvaZovat rozmotany jako ob-
délnik o jedné strané odpovidajici vyskovému rozdilu mezi hlavou a ocasem, tzn.
20t m, a druhé strané o délce pocet otoCeni krat obvod stromu tzn. 15- 7m. Na
uhlopficce tohoto rozmotaného obdélniku poté lezi had, dlouhy dle Pythagorovy
véty 4/(207)2 + (1570)2 = V625 = 257 = 78.53982 metrd.

. PREZivAajici ZABY

Z4ba Bublina se narodila zaroven se tfemi dal$imi sourozenci. Pro kazdou ze ¢ty
zab plati, ze Sance Ze prezije nasledujici rok, je 1 — 0.02- {pocet zivych sourozencii bez
sebe sama}. Jaka je Sance, zZe Bublina prezije dva roky?

Vysledek: 0.88698

Postup feSeni:

Znaceni (j) zde znamena pocet zptisobi, jak vybrat b jedinct ze skupiny velikosti
a bez ohledu na potradi vybéru. V obou vyuzitych pripadech jde zjevné o ¢islo 3.

Pokud prvni rok zahynou vSichni tfi sourozenci a Bublina prezije, jisté prezije
i druhy rok. Pravdépodobnost tohoto jevu je 0.06% - 0.94 - 1; kazdy ze sourozencti
zahyne s pravdépodobnosti 0.06, Bublina pfezije s pravdépodobnosti 0.94.

Pokud prvni rok zahynou dva ze tfi sourozenct a Bublina pfeZije, pfezije druhy rok
s pravdépodobnosti 0.98. Pravdépodobnost tohoto jevu je tedy (g)~0.062~0.942~0.98;
pro kazdou moznou dvojici mize Bublina pfezit zvlast.

Pokud prvni rok zahyne jediny sourozenec a Bublina pfezije, pfezZije druhy rok
s pravdépodobnosti 0.96. Pravdépodobnost tohoto jevu je (f) -0.06-0.942 - 0.96.

Pokud prvni rok nezahyne zadny sourozenec a Bublina prezije, prezije druhy rok
s pravdépodobnosti 0.94. Pravdépodobnost tohoto jevu je 0.94%-0.94.

Tyto moznosti se vzajemné vylucuji a jinym zpiisobem se Bublina nemtze dru-
hého roku dozit; musi prezit prvni i druhy, a v prvnim mtze zahynout nula az tfi
sourozenci. Celkova pravdépodobnost Bublinina pfeziti obou let je tedy souctem
pravdépodobnosti kazdé moznosti, neboli 0.063-0.94+3-0.062-0.94%-0.98 +3-0.06-
0.94°-0.96 +0.96° = 0.88698.

. JABLECNA sMRST
Tonda trha jablka ze stromu. Protoze uz je vysoko, musi se jednou rukou drzet,
proto se mu obcas stane, Ze se s utrzenym jablkem uvolni nékolik dalsich. Kon-
krétné pro n-té jablko je to [logsz(n)] jablek. (| x| znaci nejvétsi celé cislo, které je
mensi nebo rovno x.) Kolik jablek spadne na zem, kdyz nasbira plny kosik 200
jablek?
Vysledek: 684
Postup feSeni:
Kazdou nasbiranou mocninu tfi se pocet shozenych jablek zvysi. Stane se to v hod-
notach

3,9,27,81,

dalsi mocniny uz jsou vyssi nez 200. Ve vysledku mame
2:04(9-3)-1+(27-9)-2+(81-27)-3+(200—81+1)-4 = 684,

kde jsme na konci pridali 1, nebot sbirame do dvou set véetné.



9.

10.

V siTI

Mgéjme sit, ktera ma vlevo nahote ¢tverec se stranou délky %, kolem néj jsou Ctverce
se stranou o délce i, kolem nich ¢tverecky se stranami o délce % a tak dale, viz
obrazek. Na sitf hazime kolmo baldonek. Pokud se balonek dotkne sité, odrazi se a
neproleti. Urcete pravdépodobnost, Ze balonek proleti skrz sit, kdyz vite, Ze jeho
polomér je 41—8 a balonek hodime tak, Ze jeho stfed bude vzdy v siti.

Vysledek: 0.52995

Postup feSeni:

Cela sif je ¢tverec 1 x 1, abychom zjistili pravdépodobnost, Ze balonek proleti, mu-
sime urcit obsah plochy, kam muze balének dopadnout, aby proletél, a podélit ho
celkovou plochou sité (to je ale v prikladu 1, takze to neni potfeba).

Jak ur¢ime obsah potfebné plochy? Za¢neme od nejvétsiho ¢tverce % X % Aby balo-
nek timto ¢tvereckem proletél, musi dopadnout dovniti ¢tverecku dostatecné da-
leko od okraji, aby se jich nedotkl. Budeme uvazovat, kam musi dopadnout stred
balonku. To je mirné mensi ¢tverec uvnitf naseho % X %, ktery ma délku strany
% - % — museli jsme odecist 41—8 z kazdé strany, coz je polomér balénku. Celkové
tak ziskavame plochu (% - %)z. Dale budeme pokracovat stejné se ctverecky i X %1,
kterych je ale 5 podle obrazku, takze plocha uvnitr téchto ¢tvereckt je 5 - (i - %)2.
Dalsich ¢tvereckt je 13 podle obrazku (mtizeme vzit i univerzalni vzorec "pocet
predchozich ¢tvereckti"x2 + 3). Plocha uvnitf téchto ¢tvereckt je 13 - (% - %)2. Po-
sledni c¢tverecky, kde zbyde prostor po odecteni % = ﬁ, jsou ty o velikosti %6 X 11—6.
Téchto je 2-13 + 3 = 29 a plocha uvnitf téchto ctvereckt je 29 - (11—6 - %)2. Mensi
¢tverecky uz jsou tak malé, Ze i kdyby baldnek letél sttedem, tak se vzdy dotkne
sité.

Celkem mame tedy (3 — %)2+5- (- %)?+13- (3 - &)>+29 (& — £)> = 0.52995.
Po podéleni 1 dostavame pravdépodobnost jako tplné stejné cislo.

Kbpo SETRI MA zA TRI

Terka sklada polynomy nad Z3, stupné maximalné 2. Tzn. koeficienty téchto poly-
nomi mohou byt pouze 0,1, 2. Hodnota polynomu se pak vyhodnoti taky v Zj3, tj.
to bude hodnota polynomu modulo 3. Kolik z téchto polynomt nebude mit nad Zj3
kofen (tj. kofenem nebude ani 0, ani 1 ani 2)?

Vysledek: 8



11.

12.

Postup feSeni:

N

Nejdfive si uvédomime, ze polynomy nul- x° | x | 1 | Kofeny nad Zj
tého stupné nemaji kofeny, az na polynom ol1]|1]2
P(x) = 0. Hned tedy mame 2 polynomy o|1]2]1
(P(x) =1 a P(x) = 2), které nemaji kofen nad ol2]1]1
Zs. o|2]2]2

1 |o|1]-
Dale muzeme vyradit vSechny polynomy 1 |ol2|1,2
tvaru P(x) = bx? + ax, nebot tyto polynomy 1|11
maji vzdy alespon jeden kofen nad Zj a to 1 1]2]|-
x=0. 1 21112

1 [ 2|2]-
Vsechny zbylé polynomy jsou vypsané 2 lol1]1,2
v tabulce vedle, kde vidime, Ze pouze 6 > lola]-
polynoml nema Zadny kofen nad Zj. Spolu 2 |1 |1]-
s polynomy nultého stupné je jich tedy 2 (1212
6+2=8. 2 |2 |1]-

2 |2]2]1

Tabulka 1: Mozné kombinace koeficientt a

jejich kofeny nad Zj

STEPAN UZ NEJEZDi AUTOBUSEM

Stépan jezdi v Mario Kart sandboxu a snazi se nasbirat co nejvic penizki. Jizda se
odehrava v nekone¢ném mésté tvaru ¢tvercové mrizky o délce hrany 200 metri a
zanedbatelné $ifce silnice, ve kterém se na kazdé kfiZovatce na kazdym jejim rohu
nachazi penizek. Stépan jede rychlosti 60 km/h, pii zataceni dokonale zachovéava
rychlost a nikdy necouva ani se neotaci o 180°. Pfi jednom prujezdu kfizovatkou je
vsak schopen vzit pouze penizek po levé strané, a to pouze kdyz zataci doleva. Ko-
lik penizkii miize Stépan béhem pilhodinové jizdy nasbirat, kdyz za¢ina uprostied
cesty mezi kfizovatkami?

Vysledek: 120

Postup feSeni:

Stépén za pul hodiny stihne ujet 60 - 0.5 = 30 kilometri, coZ je 30/0.2 = 150 tseki,
tedy projede i 150 kfizovatek. Nejvic by tedy mohl vzit 150 penizkd, to by musel
pokazdé zatocit vlevo. To ovSem nejde, nebot po ¢tyfech zato¢enich by mu penizky
dosly. VSimneme si, Ze po objeti bloku dokolecka mtzeme jet chvilku rovné a na-
jednou jsme v Cerstvém bloku. Vic nez ¢tyfi penizky za sebou vzit nemizeme a
méné nez jednu ulici navic si potom nezajedeme, takze strategie je optimalni.

Z péti usekl vzdy ctyrikrat vezmeme penizek, takze ziskavame celkové skore 150 -
2=120

z .

PoHODOVA ULOHA
Zadejte pocet vsech prirozenych feSeni rovnice

x> +3Y =xy

pro které x < 2025.
Vysledek: o



13.

Postup feSeni:

Pokud si zkusime néjaké malé pripady pro x a vy, zjistime, Ze leva strana rovnice
zac¢ne byt prilis velka. Po prozkouseni vSech malych pfipadt jde uhodnout, ze od-
povéd je 0. Poradnéji jde vysledek odvodit nasledovné:

x*+3Y =xy
3V = xp—x°
3 = x(y—x)

Pokusime se ukazat, Ze 3¥ > x(y — x), pro vSechna x a y. Pokud by nastalo, Ze x > v,
tak by y — x bylo zaporné (nebo 0), a tedy i celé x(y — x) bylo také zaporné ( nebo 0),
coz znemoznuje rovnhost, nebot 3? je kladné. To znamena, Ze nam staci uvazovat o
x <. To nam dovoluje vykonat nasledujici odhady:

y2y-x
V>X
I}
y? 2 x(y - x)
Zbyva nam ukazat, ze 3¥ > y?

y=1 3>1
y=2 9>4
=3 27>9
y=4 81>16
y=5 243>25

py=10 59049 >100

Poradné lze tento fakt dokazat napfiklad indukci. Pro y < 5 jsme jiz tento fakt
spoditali, takZe mame bazovy ptipad. Pfedpokladejme, e plati 3¥ > y2,p > 5, a

pokusme se dokazat, ze y’ = y + 1 také spliiuje stejnou nerovnici 3¢ > 9’2,

39 =3¥1 =3.3Y >392 > 292 1 5y > 92 + 29+ 1 = (p+1)2 =y

PROPLETENE KRUZNICE

Méjme kruZnice ki, k; se sttedy S; # S, majici polomér ry. Tyto kruZnice se protinaji
ve dvou rtiznych bodech P;,P,. Ozna¢me a = |<<P;S1P;| = |<<P; S, P;|. Déle kruznice
I,1, maji stiedy P;,P, a polomér r,. Vite, Ze se trojice kruznic ky,1;,1, a ky, 11,1,
protinaji v jednom bodé a také ze r, = 1r;. Uréete a. Odpovéd zadejte ve stupnich.
Vysledek: 57.91005

Postup feSeni:

Zac¢neme obrazkem, ktery napovi:



Zkusime vyjadrit r, jako néjaky vyraz obsahujici r; a a. Lze si vS§imnout, Ze thel
|<<P; AS,| je pravy. Pak z vlastnosti goniometrickych funkci plyne |AP| = r;sin 5 a
|AS{| = ricos §. Vime, Ze |P G| = r,, také mGzZeme vyjadrit |AG| = [S;G| - [S; Al =
1) —11 cos §; nasledné z Pythagorovy véty v AP, AG dostdvame a upravujeme chtény
vyraz

IPGI> = |AP, > +|AGI

2
X o
r22:r1251n25+r12(1—cos§)
R aa a 2 &
-5 =sin —+1—-2cos—+cos” —
5 2 2 2
7’1)2
(7 Y a o
22 =sin? = +1—2cos — +cos® —
r 2 2 2
1
o
—=2-2c0s—
4
7 o
— =COoS—
8 2

7
2arccos— =«
8

a=57,910048... ~57,91005



14. MARTIN ZAHRADNIKEM

15.

Martin sazi stromky. Tyto stromky jsou ctyiletky, kde kazdy rok na konci vétve
vyroste 0,1 nebo 2 vétve (pokud tam naroste 0 vétvi, je to stale povazovano za
konec vétve). Tyto vétve mohou nartst bud doprava, nebo doleva. V pfipadé ristu
2 vétvi pak roste vzdy jedna vlevo a jedna vpravo. Pokud se na stromky divame
z jednoho pohledu (symetrické stromky se nepocitaji jako jeden), kolik rtiznych
stromkt takto muze vyrist?

Vysledek: 458329

Postup feSeni:

Jelikoz mame 4 roky, vétve stromkt budou tvofit az 4 vrstvy. Nejprve se zaméfime
na prvni vrstvu, ktera je pfimo u zemé. Jsou pro ni 4 moznosti:

1. Neobsahuje nic.

2. Je jedna vétev vedouci doprava.

3. Je jedna vétev vedouci doleva.

4. Dvé vétve na obé strany.
Pro kazdou vétev v této vrstvé jesté musime uvazovat moznosti toho, co je nad
nimi. To, co je nad nimi, mGZe rGst maximalné 3 roky, a tedy ma maximalné 3
vrstvy. MiZeme to tedy brat tak, Ze nad kazdou vétvi v této vrstvé vyroste libovolna
tfiletka. Podobné jde spocitat pocet triletek pomoci poctu dvouletek, a tak dale. S
poradnou notaci by to vypadalo nasledovné: Pocet stromt s maximalné n vrstvami
(tedy n-letky) nazveme S(n). Hledame S(4). Stromt, které jesté nijak nevyrostly,
tedy S(0), je 1. Jinak umime spocitat pocet az (n+1)-vrstvych stromt S(n+1) pomoci
pripada 1. vrstvy tohoto stromu:

1. Neobsahuje nic (1 pripad).

2. Je jedna vétev vedouci doprava (S(n) pripadu).

3. Je jedna vétev vedouci doleva (S(n) pripadi).

4. Dvé vétve na obé strany (S(n)? ptipadi).

Mame tedy S(n+ 1) = S(n)? + 2S(n) + 1. Pak uz jenom pocitame

S(0)=1,

S(1)=12+2-1+1=4,

S(2)=4%2+2-4+1=25,
S(3)=25%2+2-25+1 =676,
(4)

Takze vysledkem je 458329.

LukAS DELA VSTAVY VSTAV!

Lukase se kazdé rano pokousi vzbudit budik. Pokazdé, kdyz zazvoni, tak je 20%
Sance, zZe Lukas vstane. Jinak jej Lukas placne, a budik znovu zazvoni za 10 minut.
Pfi placnuti ma Lukas ovSem 1% Sanci, Ze trefi homerun, a budik znovu zazvoni az
za 24 hodin. Za kolik minut Lukas primérné vstane?



Vysledek: 486/5=97.2

Postup feSeni:

Ozna¢me x hledanou pramérnou dobu za kterou Lukas vstane od momentu, kdy
mu pravé poprvé zazvonil budik. Jisté je Sance 0.2, ze vstal okamzité. S pravdépo-
dobnosti 0.8 tedy spi dal. V takovém pripadé je Sance 0.01, Ze trefi homerun. Tedy
$ance na homerun je 0.8 -0.01. Zaroveri je Sance 0.8 - 0.99 Ze pouze placne budik a
netrefi homerun, tedy bude spat dalSich 10 minut. Nejdtlezitéjsi tvaha je, ze v pfi-
padé, kdy bude spat do dalsiho zvonéni budiku (tedy napriklad dalsich 10 minut),
bude v okamziku dal$iho zazvonéni (po deseti minutach) prameérny cas za ktery od
této doby vstane stejny, jako byl priumeérny cas, za ktery vstane od prvniho zvonéni
(jsme totiz nyni v uplné stejné situaci, pouze uz ubéhlo 10 minut). Z této tvahy
sestavime rovnici:

x=0.8-0.99-(x+10)+0.8-0.01-(x+24-60).

Vyfesenim této linearni rovnice dostavame odpoveéd x = 97.2.
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